PROPOZICIE

NINJA LEAGUE

Ciefom Ninja league je poskytnut Sportovcom prileZitost sutazit v najrychlejsej
prekazkovej drahe na 100m (OCR) s prekdaZkami na Slovensku a podporit rozvoj

tejto discipliny.
.
OBSTACLE

SLOVAKIA

Vieobecné pravidla Ninja league

Ninja league sa mézu zucastnit len platni a registrovani ¢lenovia v OCRA Slovakia.

V Ninja league je mozné sutazit len ako jednotlivci.

sutazi sa len v celkovom hodnoteni poradia.

sutazenie v Ninja league je mozZné aj v tom pripade, ak vstupil do asocidcie OCRA Slovakia

novy clen.

e vsSeobecne plati, Ze v pripade rovnosti bodov (len top 3) bude mat prednost ten, kto sa
viac krat klasifikoval, v pripade, Ze pokracuje rovnost s tym, kto sa klasifikoval vyssie
(findle, semifindle a pod.).

e pretekar musi splnit minimédlnu dochdadzku a byt klasifikovany (bodovany) aspori na 2.
pretekov z 3., z toho posledny pretek je povinny.

e ak pretekar bude mat vyssi pocet absolvovanych pretekov (celkom 3), rata sa mu sucet
skore zo vsetkych (3) podujati v ktorom sa dokazal klasifikovat.

e Celkové hodnotenie v Ninja league, sluzi zaroven ako kvalifikacné podujatie pre
Majstrovstva Europy v OCR na 100 metrovej drahe. Top 15 pretekarov z kategorii muzi/
Zeny sa kvalifikuju do vekovych kategorii na Majstrovstva Eurépy v OCR na 100m drahe.

e SutaZziaci sa m6zu kvalifikovat aj v tom pripade, ak by sa ligy nezucastnili ale dosahovali by

dobré vykony. Associdcia mbéze v tomto pripade pretekarovi udelit Wild card.



Hodnotenie a vyhlasenie vitazov

e Na konci posledného kola sa ucastnici budu hodnotit na zaklade suctu bodov vsetkych
klasifikovanych vysledkov ziskanych pocas jednotlivych pretekov (posledny pretek je
povinny).

e Vitazni jednotlivci budu vyhlaseni za vitazov Ninja league za prvé, druhé a tretie miesto, v
celkovom hodnoteni muzi a Zeny.

e Vitazni jednotlivci ziskaju finanénu odmenu a trofej.

100 Efi Finanéné odmeny pre celkovych
. a1 ~ ve
PE— vitazov muZov a Zien v
— 40 EUR Ninja league 2024.

Kategoérie

Pretekari st rozdeleni do nasledujtcich sutaZnych kategorii:

- Celkové umiestnenie muzZskad a Zenska kategdria



Bodovanie a klasifikovanie

rozbehy osemfinale 16 b. Stvrtfinale semifinale finale
24 b.
17. miesto 10b
. B V semifinale su pretekari
18. miesto 8b I nahodne vyzrebovani
19. miesto 6b organizatorom podujatia.
20. miesto 4b
Pod &iarou Ob
Neklasifikovany v ||
NINJA league
o tretie miesto o prvé miesto
kazdy pretekar ma v B 3. 32 bodov 1. 40 bodov
rezbshoeh povolone 4. 28 bodov 2. 36 bodov
dva Starty. Do

Stvrtfinale postupuje 16
najrychlejSich —_—
pretekarov.

V osemfindle je
povoleny iba jeden
pokus, a do dalSieho
kola postupuje 8 |

najrychlejsich

pretekarov.

Eliminovani ziskavaju
16 bodov. ———— |

Vo Stvrtfinale su pretekari systematicky rozdeleni tak,
ze prvy s najrychlejsim ¢asom zo Stvrtfinale superi s
poslednym 6smym s najhor$im ¢asom, potom druhy
siedmym, treti Siestym a Stvrty piatym. Eliminovani

pretekari ziskavaju 24 bodov.

1. Pravidla prekézkovej dréhy na 100 m v OCR

11. Trat
111 Trat OCR 100 m je beZecka trat pozostdvajuca zo Startovej Ciary, desiatich (10) prekazok a
ciefovej Ciary s mechanizmom merania Casu (tlacidlo).

1.1.2. Trat ma dve (2) dréhy, pricom kazda draha je minimalne 1,0 m Siroka.

1.2. VSeobecné pravidla
1.2.1. Pretekar bude nosit jeden (1) z dvoch (2) naramkov na kazdy pokus. Jedna (1) paska

bude odstranena technickym cinitefom pred pokusom.



1.2.2. Sportovec po¢ka na $tartovaci signal (zvuk) a az potom mdze odstartovat.

1.2.3. Dokonc¢enie vSetkych prekazok je povinné.

1.2.4. Pretekar, ktory zlyha pri prekazke, sa mbze pokusit o prekdzku na druhy pokus.

1.2.5. Pretekar, ktory neprekond prekazku na druhy pokus, musi okamzite opustit trat.

1.2.6. Neexistuju ziadne Casoveé ani atletické tresty.

1.2.7. Sportovci, ktori skon&ili s rovnakym &asom (merané na 1/100 [0,01] druhy) sa udel
nerozhodny vysledok a postupit mézu do dalSieho kola z rovnakého miesta.

1.2.8. Nedodrzanie pravidiel méze mat za ndsledok slovné varovanie Sportovca s naslednou
diskvalifikaciou, suspendovanim alebo vylu¢enim.

1.2.9. Za velmi vazne poruSenia dojde k pozastaveniu alebo vylu€eniu pretekara.

1.2.10. Sportovec mdze byt slovhe napomenuty alebo diskvalifikovany za zlyhanie dodrzania

pravidiel.
1.2.11. Technicki ¢inovnici méZu udelit tresty, aj ked' priestupok nie je uvedeny, ak sa technicky

Cinitelf domnieva, Ze bola ziskana nespravodliva vyhoda.

1. Format kvalifikacného kola

2.1, Sutazi sa vo formate kvalifikacného kola (turnaj) pozostava z niekolkych kél s
niekolkymi rozbehmi a finale, ktoré urci vitaza.

2.2. Kold mozu zahfiat osemfindle, Stvrtfindle, semifindle alebo opakované zapasy a findle.

2.3. Osemfinale je najrychlejsich Sestnast (16) pretekarov z rozbehov.

2.4.  Stvrtfindle je najrychlejsich osem (8) $portovcov z osemfindle. Vo tvrtfinale su
pretekari systematicky rozdeleni tak, Ze prvy s najrychlejSim ¢asom zo Stvrtfinale
sUperi s poslednym 6smym s najhorSim ¢asom, potom druhy siedmym, treti Siestym a
Stvrty piatym.

2.5 Sportovci sa kvalifikuju do semifindle na zaklade vitaza (duel) zo $tvrtfinale.



2.6. V semifinale su Sportovci nahodne vyzrebovany organizatorom podujatia proti sebe,
kde vitaz postupuje do findle a porazeny do duelu o tretie (3.) miesto.
2.7. Ak sa nekonaju osemfinale, stvrtfindle, semifinale alebo findle umiestnenia su zalozené

na ciefovom ¢ase z rozbehov.

2. Definicia ciela

311 Sportovec bude hodnoteny ako ,dokon&eny” v momente, ked' aktivuje mechanizmus
ciela (tlacidlo).

3.1.2. Najrychlejsi Sportovec (vitaz) ziska zlatu medailu. Prvy druhy je oceneny ako druhy

(strieborna medaila) a druhy druhy je oceneny ako treti (bronzova medaila).

3. Spravanie
41. Behajte s topankami. Bosé nohy su zakazané.

4.2. Neblokovat umyselne iného Sportovca. Blokovanie bude mat za nasledok diskvalifikaciu.

4.Bezpecnostné pokyny

51. Zodpovednost za zotrvanie na trati nesie Sportovec. Kazdy Sportovec, ktory sa
technickym alebo lekarskym funkcionarom javi ako nebezpecny pre seba alebo inych,
moze byt vyluceny zo sutaze.

5.2. Pretekar sutazi na vlastné riziko zranenia a nesie zodpovednost sam za seba.

5. Nelegalne vybavenie
6.1. Krieda alebo podobné povrchové magnézium na ruky.
6.2. Sluchadla a nahlavna suprava, mobilné telefdny, hodinky alebo iné elektronické

zariadenia.



6. Prekazky

7.1.  Prekazky su dané organizatormi podujatia a Narodnej asociacie prekazkovych Sportov.
ZvycCajne prekazky zahrnaju rézne spOdsoby prekonavania ako su skakanie, podliezanie,
Splhanie alebo hojdanie sa.

7.2. Prekazky su pred konanim podujatia zverejnené na prisluSnom organe alebo zverejnené

priamo Narodnou asociaciou prekazkovych behov OCRA Slovakia.

SLOVAKIA



